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Profil Jeg har arbejdet med udvikling af web services siden 2002 hos firmaer som bl.a.
DIBS, Issuu og Laerdal. Med en kandidatgrad i datalogi har jeg et solidt teoretisk
fundament, mens mange &rs praktisk erfaring har givet mig en pragmatisk vinkel
pé softwareudvikling. Mit arbejde i spilbranchen har givet mig erfaring med
komplekse systemer og problemstillinger, og en smag for den kreative vinkel.

Erfaring 2015— : Freelance softwareudvikler, Stephanie Munck

Mercell Group (16 maneder, 2019-2021)
* Research og prototyping af authentication pa tveers af Mercell Group
* Terraform opsaetning, AWS, Github Actions, AuthO samt Typescript, NodeJS
* Lead ved opsaetning af group wide SSO baseret pa AuthO

Innovasion (10 maneder, 2019-2020)
* Videreudvikling af eksisterende Java/AngularJS/Mongo platform
* Introducerede agile processer

NordicJS Stockholm 2019
* Deltagelse i konference i Stockholm, September 2019

Laerdal Copenhagen (18 maneder, 2018-2019)
* Research, design og prototype pa REST API
- Research og prototype pa server-side rendered Next.js/React app
* Design og udvikling af GraphQL APl med Elasticsearch backend

React Day Berlin 2017
* Deltagelse i konference i Berlin, December 2017

Eluence (3 maneder 2016 og 3 maneder 2017)
* Frontend-udvikling af SPA i React med Webpack, Semantic Ul, ES6
» Backend-udvikling, Rails 5.1, Heroku (dual buildpack med Node.js og Ruby)
* Opsaetning af Elasticsearch med Geodata i Docker images

Angular Connect 2016
* Deltagelse i konference i London, September 2016

Indblik Inc. (10 maneder 2016-2017)
* Frontend-udvikling af React components til Rails MVC i ES6
* Frontend-udvikling af visualisering af netvaerksgrafer i D3.js
» Backend-udvikling, Rails med PostgreSQL, Heroku
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Actimizer (3 maneder 2015-2016)
+ Radgivning omkring udviklingsprocess
* Frontend-udvikling med omskrivning af ASP.NET MVC til Angular 1

2017—2017: CTO/Senior softwareudvikler, Indblik Inc.

Hovedansvarlig for teknologivalg, arkitekt, lead udvikler (frontend og backend) pa
webplatform for en organisatorisk analysemetode som gennem stafetter med
deltagere afdaekker vigtige spergsmal i en organisation. Platformen omfatter ogsa
veerktej til visualisering og analyse af ra data.

Teknologier: Rails, Heroku, jQuery, D3.js, enkelte React components, Git

2012—2015: Senior softwareudvikler, Cape Copenhagen

Arkitekt, udvikler (frontend og backend) samt systemopsaetning pé en web
service som indsamler, foraedler og indekserer data fra kommunale websites med
det formal dels at finde indikationer for kommende kommunale udbud, dels at
finde uddybende information om eksisterende kommunale udbud.

Arkitekt, udvikler og systemopseetning af spilservere med brugerhandtering,
dataindsamling, sproghandtering, versionering og gamestate-handtering.

Teknologier: Rails, HTML, Heroku, AWS, Javascript (jQuery, D3, Node.js), Solr,
CSS, Facebook Authentication, Git/SVN

2009—2012: Senior softwareudvikler / projektleder / team lead, Issuu
Backend- og frontend-udvikling (med primeert fokus pa backend) for en social,
online publishing platform i stor skala. Handtering af millioner af dokumenter,
hundredevis af cloud-servere.

Frontend udvikling p& mindre komponenter.

Team lead i overgangsperiode til scrum, tilrettelaeggelse og gennemforelse
andringer til udviklingsprocessen da Issuu voksede fra 10 til 60 medarbejdere.

Teknologier: Python, Java, Javascript (Node.js og jQuery), CSS, Erlang, AWS, Git

2006—2009: Game programmer, Deadline Games

Game programmer pa uudgivne AAA-titler, bl.a. ‘Faith and a .45’. Arbejde med
systemer som fysiksimulation, planning Al og menu-systemer, sadvel som nusseri
med spildetaljer. Tools programmer ved overgang til ny game engine.

Teknologier: C++, TNT, inhouse game engine



2002—2006: Software udvikler / team lead / technical lead, DIBS
Frontend- og backend-udvikling pa betalingssystem, inkl. integration med nye
betalingslgsninger, udvikling af nye features, datamodellering, stotte i
supportsammenhaenge og eksterne projekter. Team lead for det samlede
udviklingshold.

Teknisk lead ved eksterne projekter, bl. a. for Jresundsbron.

Forberedelse af PCl-certificering med ansvar for kodebasen og
brugergraensefladen.

Teknologier: C++, PML, HTML, Javascript

Uddannelse 2003: Cand.scient i datalogi, Aarhus Universitet

Nggleord
 Unix, Linux, Mac OS X, Windows
+ Javascript, Ruby, Python, C/C++, Erlang, Java, Perl
* HTML, CSS, Sass, LESS, JQuery, Rails, Angular (1+2), NodedS, D3.js, React
* PostgreSQL, MySQL, SimpleDB, MongoDB, Redis, SQLite
+ Solr, RabbitMQ), Elasticsearch
* Docker
» Apache, Nginx, HAProxy, Heroku
* Amazon EC2, S3, SES, SQS, EBS, SimpleDB, Lambda, EC2 Container Service
- Git, CVS, Perforce, Subversion
* JSON, XML, Soap
* Evolutionaere algoritmer, Lindenmayer-systemer, fysiksimulationssystemer.

Mere information

« http://stephaniemunck.com

« https://dk.linkedin.com/in/stephaniemunck
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